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Droits relatif à la diffusion : 
L’ensemble de cet article ainsi que les codes mis à disposition sont la propriété de leur au-
teur. La reproduction même partielle de tout ou partie est interdite sans accord écrit préala-
ble de l’auteur. 
 

1. Introduction. 
Le PropertyGrid est un contrôle méconnu du Framework .NET sûrement dû au fait qu’ il ait 
été oublié de la ToolBox de Visual Studio. 
À travers cet article, je vais vous montrer comment utiliser ce contrôle dans vos applications 
pour en gérer les configurations. 
Ce contrôle permet d’afficher et de modifier les propriétés d’un objet, vous le retrouvez dans 
Visual Studio dans le Designer pour modifier les propriétés des composants que vous dispo-
sez dans vos formulaires. 
 

2. Ajouter le PropertyGrid dans votre projet. 
La première chose à faire pour travailler avec le PropertyGrid, c’est de l’ajouter à votre boîte 
à outils, vous pourrez ensuite le glisser dans n’ importe quel formulaire ou User Cont r ol  de 
vos applications. 
 
Vous allez donc faire un clic droit sur la boîte à outils de Visual Studio et cliquer sur le menu 
‘Ajouter / Supprimer des éléments’ , dans la fenêtre qui s’ouvre, cochez la ligne commençant 
par ‘PropertyGrid’  puis cliquez sur le bouton ‘OK’ . 
 
Vous êtes maintenant prêt à utiliser le PropertyGrid dans vos projets. 

3. Aborder le PropertyGrid 
Ce contrôle permet en fait d’éditer les propriétés de n’ importe quel objet, c’est pourquoi nous 
allons voir comment l’utiliser pour gérer la configuration d’une application. 
Prenons la classe suivante, elle symbolisera la configuration de notre application : 
 
publ i c  c l ass Cl asseExempl e 
{  
 [ Fl ags]  
 publ i c  enum Coul eur Dr apeau {  



� � � � �� �� � 	 �� 
 �

� � 
 
 
 � �� � � � � � �� � �� � � � � � � � �� � � � � � �� � � � � 	 	 � � � � � �  � � � � � � �� � � � 
 
 
 
 ! � � �

  Rouge = 1,  
  Ver t  = 2,  
  Bl eu = 4,  
  Bl anc = 8,  
  Jaune = 16,  
  Noi r  = 32,  
  Mar r on = 64 
 }  
 
 publ i c  Cl asseExempl e( )  { }  
 
 pr i vat e st r i ng f i chi er ;  
 publ i c  st r i ng Fi chi er  {  
  get  { r et ur n f i chi er ; }  
  set  { f i chi er  = val ue; }  
 }  
 
 pr i vat e st r i ng f ol der ;  
 publ i c  st r i ng Dossi er  {  
  get  { r et ur n f ol der ; }  
  set  { f ol der  = val ue; }  
 }  
 
 pr i vat e Col or  col or  = Col or . Whi t e;  
 publ i c  Col or  Coul eur  {  
  get  { r et ur n col or ; }  
  set  { col or  = val ue; }  
 }  
 
 pr i vat e i nt  dept h = 50;  
 publ i c  i nt  Pr of ondeur  {  
  get  { r et ur n dept h; }  
  set  { dept h = val ue; }  
 }  
 
 pr i vat e For mSt ar t Posi t i on st ar t Posi t i on =  
   For mSt ar t Posi t i on. Cent er Scr een;  
 publ i c  For mSt ar t Posi t i on Posi t i onDepar t  {  
  get  { r et ur n st ar t Posi t i on; }  
  set  { st ar t Posi t i on = val ue; }  
 }  
 
 pr i vat e Coul eur Dr apeau coul eur Dr apeau =  
   Coul eur Dr apeau. Bl anc |  Coul eur Dr apeau. Jaune;  
 publ i c  Coul eur Dr apeau Dr apeau {  
  get  { r et ur n coul eur Dr apeau; }  
  set  { coul eur Dr apeau = val ue; }  
 }  
}  
 
Nous allons instancier cette classe dans notre application et la lier à notre PropertyGrid : 
 
Cl asseExempl e exempl e = new Cl asseExempl e( )  ;  
pr oper t yGr i d1. Sel ect edObj ect  = exempl e;  
 
Si nous exécutons notre application, nous pouvons voir que notre contrôle affiche bien les 
différentes propriétés de notre objet et qu’ il est possible de les modifier. 
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Par contre, nos propriétés sont toutes mélangées et je trouve qu’ il serait plus intéressant de les 
regrouper par catégories. Pour cela, nous allons donner un attribut à nos propriétés : Cat ego-
r y( " maCat egor i e" ) . 
 
publ i c  c l ass Cl asseExempl e 
{  
 [ Fl ags]  
 publ i c  enum Coul eur Dr apeau {  
  Rouge = 1,  
  Ver t  = 2,  
  Bl eu = 4,  
  Bl anc = 8,  
  Jaune = 16,  
  Noi r  = 32,  
  Mar r on = 64 
 }  
 
 publ i c  Cl asseExempl e( )  { }  
 
 pr i vat e st r i ng f i chi er ;  
 [ Cat egor y( " Fi chi er " ) ]  
 publ i c  st r i ng Fi chi er  {  
  get  { r et ur n f i chi er ; }  
  set  { f i chi er  = val ue; }  
 }  
 
 pr i vat e st r i ng f ol der ;  
 [ Cat egor y( " Fi chi er " ) ]  
 publ i c  st r i ng Dossi er  {  
  get  { r et ur n f ol der ; }  
  set  { f ol der  = val ue; }  
 }  
 
 pr i vat e Col or  col or  = Col or . Whi t e;  
 [ Cat egor y( " Coul eur s" ) ]  
 publ i c  Col or  Coul eur  {  
  get  { r et ur n col or ; }  
  set  { col or  = val ue; }  
 }  
 
 pr i vat e i nt  dept h = 50;  
 publ i c  i nt  Pr of ondeur  {  
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  get  { r et ur n dept h; }  
  set  { dept h = val ue; }  
 }  
 
 pr i vat e For mSt ar t Posi t i on st ar t Posi t i on =  
   For mSt ar t Posi t i on. Cent er Scr een;  
 [ Cat egor y( " Enums" ) ]  
 publ i c  For mSt ar t Posi t i on Posi t i onDepar t  {  
  get  { r et ur n st ar t Posi t i on; }  
  set  { st ar t Posi t i on = val ue; }  
 }  
 
 pr i vat e Coul eur Dr apeau coul eur Dr apeau =  
   Coul eur Dr apeau. Bl anc |  Coul eur Dr apeau. Jaune;  
 [ Cat egor y( " Enums" ) ]  
 publ i c  Coul eur Dr apeau Dr apeau {  
  get  { r et ur n coul eur Dr apeau; }  
  set  { coul eur Dr apeau = val ue; }  
 }  
}  
 
Exécutons à nouveau notre application et constatons le changement. Vous pouvez voir main-
tenant que nos différentes propriétés sont rangées dans les catégories que nous leur avons as-
signées. 

 
Vous pouvez voir aussi que le PropertyGrid affiche en gras les valeurs, ce sont en fait les va-
leurs qui différent de celles par défaut, hors nous n’en avons défini aucune. Nous allons donc 
de nouveau utiliser un autre attribut : Def aul t Val ue.  
 
publ i c  c l ass Cl asseExempl e 
{  
 [ Fl ags]  
 publ i c  enum Coul eur Dr apeau {  
  Rouge = 1,  
  Ver t  = 2,  
  Bl eu = 4,  
  Bl anc = 8,  
  Jaune = 16,  
  Noi r  = 32,  
  Mar r on = 64 
 }  
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 publ i c  Cl asseExempl e( )  { }  
 
 pr i vat e st r i ng f i chi er ;  
 [ Cat egor y( " Fi chi er " ) ]  
 [ Def aul t Val ue( " c: \ \ msdos. sys" ) ]  
 publ i c  st r i ng Fi chi er  {  
  get  { r et ur n f i chi er ; }  
  set  { f i chi er  = val ue; }  
 }  
 
 pr i vat e st r i ng f ol der ;  
 [ Cat egor y( " Fi chi er " ) ]  
 [ Def aul t Val ue( " c: \ \ " ) ]  
 publ i c  st r i ng Dossi er  {  
  get  { r et ur n f ol der ; }  
  set  { f ol der  = val ue; }  
 }  
 
 pr i vat e Col or  col or  = Col or . Whi t e;  
 [ Cat egor y( " Coul eur s" ) ]  
 [ Def aul t Val ue( t ypeof ( Col or ) ,  " Whi t e" ) ]  
 publ i c  Col or  Coul eur  {  
  get  { r et ur n col or ; }  
  set  { col or  = val ue; }  
 }  
 
 pr i vat e i nt  dept h = 50;  
 [ Def aul t Val ue( 50) ]  
 publ i c  i nt  Pr of ondeur  {  
  get  { r et ur n dept h; }  
  set  { dept h = val ue; }  
 }  
 
 pr i vat e For mSt ar t Posi t i on st ar t Posi t i on =  
   For mSt ar t Posi t i on. Cent er Scr een;  
 [ Cat egor y( " Enums" ) ]  
 [ Def aul t Val ue( t ypeof ( For mSt ar t Posi t i on) ,  " Cent er Scr een" ) ]  
 publ i c  For mSt ar t Posi t i on Posi t i onDepar t  {  
  get  { r et ur n st ar t Posi t i on; }  
  set  { st ar t Posi t i on = val ue; }  
 }  
 
 pr i vat e Coul eur Dr apeau coul eur Dr apeau =  
   Coul eur Dr apeau. Bl anc |  Coul eur Dr apeau. Jaune;  
 [ Cat egor y( " Enums" ) ]  
 [ Def aul t Val ue( t ypeof ( Coul eur Dr apeau) ,  " Bl anc,  Jaune" ) ]  
 publ i c  Coul eur Dr apeau Dr apeau {  
  get  { r et ur n coul eur Dr apeau; }  
  set  { coul eur Dr apeau = val ue; }  
 }  
}  
 
Nous obtenons ainsi le résultat suivant : 
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On voit bien sur cette capture qu’ il est possible de renseigner facilement les options d’une 
application… mais ce qui serait intéressant, ce serait d’avoir une description de chaque op-
tion ; pour cela, il existe encore un attribut : Descr i pt i on, que nous utiliserons comme ceci : 
 
[ Descr i pt i on( " Sél ect i onnez l es coul eur s du dr apeau" ) ]  
[ Cat egor y( " Enums" ) ]  
[ Def aul t Val ue( t ypeof ( Coul eur Dr apeau) ,  " Bl anc,  Jaune" ) ]  
publ i c  Coul eur Dr apeau Dr apeau {  
 get  { r et ur n coul eur Dr apeau; }  
 set  { coul eur Dr apeau = val ue; }  
}  
 

 
 
Voila… nous avons enfin terminé. 

4. Étendre le PropertyGrid. 
Certaines propriétés proposent des assistants pour saisir leur valeur, ce sont la plupart du 
temps des contrôles flottant permettant le choix rapide entre plusieurs valeurs, couleurs... En 
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natif, le PropertyGrid offre des éditeurs pour de nombreux types de données (Color, Enum, 
Font…), mais nous pouvons définir nos propres éditeurs, ce sera le thème de ce paragraphe. 
 
Pour commencer, nous allons découvrir un nouvel attribut : Edi t or , et nous allons proposer 
pour notre propriété ‘Fichier’  un dialogue de sélection de fichier à l’aide d’un éditeur stan-
dard. 
 
[ Edi t or ( t ypeof ( Fi l eNameEdi t or ) ,  t ypeof ( UI TypeEdi t or ) ) ]  
[ Descr i pt i on( " Sél ect i onnez un f i chi er  ! " ) ]  
[ Def aul t Val ue( " c: \ \ msdos. sys" ) ]  
[ Cat egor y( " Fi chi er " ) ]  
publ i c  st r i ng Fi chi er   
{  
 get  { r et ur n f i chi er ; }  
 set  { f i chi er  = val ue; }  
}  
 

Fi l eNameEdi t or  faisant parti de l’espace de nom Syst em. Wi ndows. For m. Desi gn vous de-
vrez ajouter la référence sur l’assembly Syst em. Desi gn. dl l  et ajouter la directive suivante 
en haut de votre classe : 
 
us i ng Syst em. Wi ndows. For ms. Desi gn;  

 
A l’exécution, vous remarquerez l’apparition d’un bouton . Lorsque vous cliquez dessus, 
une fenêtre s’ouvre et vous propose de choisir un fichier. 
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Le Framework étant bien fait, il nous offre la possibilité de créer nos propres éditeurs. Nous 
allons donc en créer 2 qui vont nous permettre de modifier la valeur des propriétés ‘Profon-
deur’  et ‘Dossier’ . 

a. Création d’un éditeur Modal. 
Définition : 
En informatique, on dit qu’une fenêtre est dite ‘Modale’  lorsqu’elle empêche tout autre fenê-
tre d’une même application d’être activée. En résumé, une fenêtre modale est la seule fenêtre 
active d’une application. 
Cet éditeur existe déjà, mais pour l’exercice, il est intéressant de voir comment il fonctionne 
et de le reprogrammer. 
Nous allons donc créer un éditeur nous permettant de sélectionner un dossier pour notre pro-
priété ‘Dossier’ . 
 
À la lecture de la documentation MSDN, nous apprenons dans le paragraphe sur la création 
d’éditeur personnalisé qu’ il faut dériver la classe Syst em. Dr awi ng. Desi ng. UI TypeEdi t or  et 
qu’ il faut au minimum surcharger les méthodes Get Edi t St y l e et Edi t Val ue. 
Get Edi t St y l e vous permet de définir le type d’éditeur, il en existe 2 types : Dr opDown et Mo-
dal . Edi t Val ue est appelé au moment où vous cliquez sur le bouton ouvrant cet éditeur. 
 
Pour commencer, nous allons préciser que notre éditeur sera modal en surchargeant la mé-
thode Get Edi t St y l e : 
 
publ i c  over r i de UI TypeEdi t or Edi t St y l e Get Edi t St y l e(  
 Syst em. Component Model . I TypeDescr i pt or Cont ext  cont ext )  {  
 
 r et ur n UI TypeEdi t or Edi t St y l e. Modal ;  
}  
 
Puis nous allons écrire son comportement lorsque l’utilisateur cliquera sur le bouton d’édition. 
 
publ i c  over r i de obj ect  Edi t Val ue(  
  Syst em. Component Model . I TypeDescr i pt or Cont ext  cont ext ,   
  I Ser v i cePr ovi der  pr ovi der ,   
  obj ect  val ue)  {  
 
 us i ng ( Fol der Br owser Di al og f bd =  
      new Fol der Br owser Di al og( ) )  {  
  f bd. Sel ect edPat h = ( st r i ng) val ue;  
  f bd. ShowNewFol der But t on = t r ue;  
  f bd. Root Fol der  = Envi r onment . Speci al Fol der . Deskt op;  
  i f  ( f bd. ShowDi al og( )  == Di al ogResul t . OK)  {  
   val ue = f bd. Sel ect edPat h;  
  }  
 }  
 r et ur n val ue;  
}  
 
Ce code n’est pas très compliqué. La méthode ouvre la boîte de dialogue standard « Br owse-
For Fol der  », défini le répertoire par défaut avec la valeur déjà saisie dans le PropertyGrid, 
accepte la création de nouveaux répertoires et spécifie que le répertoire de base de 
l’arborescence sera le ‘Bureau’  de l’utilisateur. 
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Maintenant que notre éditeur est créé, nous pouvons modifier notre classe pour que le Proper-
tyGrid l’utilise lors de la modification de notre valeur. 
Toujours à l’aide de l’attribut Editor, nous spécifions non plus un éditeur standard mais notre 
éditeur personnalisé : 
 
pr i vat e st r i ng f ol der  = " c: \ \ " ;  
[ Edi t or ( t ypeof ( Edi t or s. Fol der Edi t or ) ,  t ypeof ( UI TypeEdi t or ) ) ]  
[ Descr i pt i on( " Sél ect i onnez un dossi er " ) ]  
[ Def aul t Val ue( " c: \ \ " ) ]  
[ Cat egor y( " Fi chi er " ) ]  
publ i c  st r i ng Dossi er  {  
 get  { r et ur n f ol der ; }  
 set  { f ol der  = val ue; }  
}  
 

b. Création d’un éditeur DropDown. 
Les éditeurs de type Dr opDown permettent de modifier une valeur sans que la fenêtre qui 
contient le PropertyGrid ne perde le focus, à la manière d’un ComboBox .  
Il est possible d’afficher le contrôle de notre choix dans la zone de Dr opDown, ce qui donne 
beaucoup d’ intérêt à l’utilisation de cette méthode. 
 
Nous allons dans l’exemple suivant afficher un contrôle ‘Tr ackBar ’  pour modifier une valeur 
numérique comprise entre 0 et 100. 
Nous commençons donc par la surcharge de la méthode Get St y l e : 
 
publ i c  over r i de UI TypeEdi t or Edi t St y l e Get Edi t St y l e(  
  I TypeDescr i pt or Cont ext  cont ext )  {  
 r et ur n UI TypeEdi t or Edi t St y l e. Dr opDown;  
}  
 
Puis nous traitons l’affichage du DropDown. : 
publ i c  over r i de obj ect  Edi t Val ue(  
  I TypeDescr i pt or Cont ext  cont ext ,   
  I Ser v i cePr ovi der  pr ovi der ,   
  obj ect  val ue)  {  
 i f  ( val ue. Get Type( )  ! = t ypeof ( i nt )  | |   
  ( i nt ) val ue < 0 | |   
  ( i nt ) val ue > 100)  {  
 
  r et ur n 0;  
 }  
 
 I Wi ndowsFor msEdi t or Ser vi ce edSvc = 
   ( I Wi ndowsFor msEdi t or Ser vi ce) pr ovi der . Get Ser vi ce(  
   t ypeof ( I Wi ndowsFor msEdi t or Ser vi ce) ) ;  
 i f (  edSvc ! = nul l  )  {  
  t hi s. cont ext  = cont ext ;  
  / /  I ni t i al i se l e s l i der  
  Syst em. Wi ndows. For ms. Tr ackBar  t r ackbar  = new Tr ackBar ( ) ;  
  t r ackbar . Aut oSi ze = f al se;  
  t r ackbar . Lar geChange = 10;  
  t r ackbar . Maxi mum = 100;  
  t r ackbar . Mi ni mum = 0;  
  t r ackbar . Or i ent at i on = Or i ent at i on. Hor i zont al ;  
  t r ackbar . Smal l Change = 1;  
  t r ackbar . Ti ckFr equency = 10;  
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  t r ackbar . Ti ckSt y l e = Ti ckSt y l e. Bot t omRi ght ;  
  t r ackbar . Val ue = ( i nt ) val ue;  
  / /  af f i chage du Sl i der  dans l e dr opdown 
  edSvc. Dr opDownCont r ol (  t r ackbar  ) ;  
  / /  r et our ne l a val eur  sél ect i onnée 
  r et ur n t r ackbar . Val ue;  
 }  
 t hi s. cont ext  = nul l ;  
 r et ur n val ue;  
}  
 
Nous vérifions dans cet exemple que la valeur contenue dans le PropertyGrid est bien numé-
rique et qu’elle est comprise entre 0 et 100. Vous pouvez remarquer que nous effectuons une 
tâche supplémentaire par rapport à l’éditeur modal. Nous recherchons cette fois-ci un objet de 
type I Wi ndowsFor msEdi t or Ser vi ce qui nous permet de lier notre Tr ackBar  au Property-
Grid. 
Une fois la valeur sélectionnée, nous la retournons pour qu’elle soit affectée à la propriété et 
renseignée dans la grille. 
 
Il nous reste plus qu’à modifier notre classe pour que le PropertyGrid considère notre éditeur 
personnalisé lors de la modification de notre propriété : 
 
pr i vat e i nt  dept h = 50;  
[ Edi t or ( t ypeof ( Edi t or s. Sl i der Edi t or ) ,  t ypeof ( UI TypeEdi t or ) ) ]  
[ Descr i pt i on( " Sai s i ssez l a pr of ondeur " ) ]  
[ Def aul t Val ue( 50) ]  
publ i c  i nt  Pr of ondeur  {  
 get  { r et ur n dept h; }  
 set  { dept h = val ue; }  
}  
 

5. Conclusion. 
Nous venons de voir qu’ il est simple d’utiliser le PropertyGrid dans nos applications et qu’ il 
n’est pas plus difficile de l’étendre de manière à pouvoir gérer nos propres éditeurs. Nous 
verrons dans un prochain article comment changer le libellé des propriétés et personnaliser 
l’affichage des valeurs. 
En attendant, je vous invite à étudier la source jointe à cet article et plus particulièrement 
l’éditeur EnumEdi t or  qui vous permet de définir la valeur d’une propriété dont le type et un 
enum avec l’attribut [ f l ags] . 
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