
�����������	��
����
����������� � ��������������������

�
�

����������	�
��
������
��	��
�����������������������	�
�
�

�������
������
� ���
�����������

�
�
�
�
�
�
������������	������
!"����
#
������ ���������������
���� �����$���
�������
����������������%���������&����
��''��(������" ������������)�#�� ���
" ������ ����� ����( 
 #
�����������( ����	�
�
�
�������
���	���
!�����*������+����(����%�+* � ���#���������
����������
 ���
���(
(�� �,�
�����������(���
���
������+������������ ��
�� �����)�-	�
��������������� ������' .����&�(�������$���+���������� ��%����� �����
��
����������
 ��	�
� ������������ ����
�%�+��� ����������(�������
 � ������
�,��%�����������
����������� ��
�����������
��������
 ������������ ����������+���	�
�
�
�
�� �����������

�
�����/� �0,����������

�,������ ��'����������1����
�������� ��'(��������'��������/��
� ��
�����2�
� �1�����������
������������������%���������'������� ���
�����'��
 ��������
 ������
������(�� �,�%���
�$���
���������� ,���''����(	�
����
��%�������* � ������
 �# ����� �� ���	��
 ,������$�����������
����3��(+��4�5����
������# ����� �� ���%��������������� �+ 
 ����
��������5%�� ���
��#��������(�������
��
� �6�����(���������� ������ ��
�� �����	�7���� ��'�����*�''���������# �0,�����%����' .���
�� ��� �����	�
�����'����%������� ����������� ���
 ��$��
����
�����2�
� ��� ��8���������������(�� ��
� ���6�
�
�%����������(
 �� ,�������	�
�
�
����� �#(�('���(���� ��''(���������������	� ! ��������� ����

��/9	�1� �������� 

(���*�''����
 ����:��� ����!��,����	�
! ����
�8�����������(� ���� ���)����2��;��<��

�����
��� �������('�����������2�
� ������
' .����������(�%� �=�������%�������' �������>�����
��?� ��8��������#
8
��������$��	�
�
������%������ �#����(��
�(%�����$���
 ���������9	�����
�������
���<�

- �*��
� ����
- ����('��������' .����������������
����������2�
� ������� � 

8
��
- �*���
������@�������
�����
������ ����
- ���
�
�����
*�� ,�����
 �# ����� �� �����
�����
- ���,(����
����� ���������
- ���,(����
* �������'�� ������ �������'�� ��� �����$�*���4�
- �* �������������'�� ���������'����
����2�
� ��'����
- ����������� ��(���� ��'���������
��� �������� ���
���(
(�� �,�
����
- ����* ����������������A�

�
���'%�� � �
* ���������#����B�
�



�����������	��
����
����������� � ��������������������

�
 � ��!
��
��	���	����!��	�

�
��
*���,���%������ � ���(�(��(��
���(������)����2�����9	����' ��%�)����2��'�����������

�#� ����������
����(��
��������7����7CC	�
�
7�
 ������ ����� �����$�*��� 	D��%�. � ������ �� �� ������	� ! � �!!���� ������� ���' ��� � ���
52�����5E�=���
9�EF@,�	�

�
�
��������6�$����(��
����������7�������7CC%���������
��� ����������������#
��� ������<�
����<GG
����	
������'�	��
G�����G
�#� �=G  94�H��	 ��6�
�
� ������������������ 
���	D��%��
�����������������<�

- ' �������2� �������������
�����
 ��!!����(���
���� ���
- �������������������� �����
�#� �����<��� ������	�
�

�
�" ����
����
�
�

@������'�� (� ��� ,����
%� �
�� ���� '������ ��� 2� �����<� ����<GG
����	
������'�	��
G���
��G
�#� �=G
�II�49I	 ��6	�7������ ,��
������ �����$��
$�����6�
�
������# ��%���

��

 ���������(
(�� �,�
���	��
�
�
!" �#�
������
�

�

�



�����������	��
����
����������� � ��������������������

�
�� ��������������� ������!!%���� �����2� ����	�!* � �� ,������� ������%��*����$�*�
������
�(��
���(�����  ��
�� ����� �*�6�
�
��$��� ���� ��8��#���� ' ���%� ���� ���� �6�
�
��������
�������
���'�������� 
��(�� �������%������ ���
���� ��
 � ����
��� �����@������'��$������

�
���� �6���������7�������7CC	��� �������JK��/
* ��
�� ������*�6�
�
�1������������#
��
 ���� ���� ����� ������� ����<�
����<GG�� ��#���	6�� �	���G'�
��G'�
����G�� ��#���L,��G����=9M	 ��6�
�
�
�
�
$� �������
�����
���%���

�
!����������
����(����������������
���
�
���������

����' ������������

����' ����. �/+��
����� ������(��������
��� ��������
���� ��������$���������������3������6�
�
�����������
�����
&
�1%�+��� ���
��
�
���������(����������������6�
�
�����# ���<�
�
! ���������(
(�� �,�
����<�

 
        public BitsJob UpdateJob 
        { 
            get { return _updateJob; } 
            set { _updateJob = value; } 
        } 
 
        public void StartDownload() 
        { 
            //nettoyer les jobs enventuellement en cours 
            CleanBitsJobs(); 
            //lancer un nouveau job 
            UpdateJob = manager.CreateJob(BITSJOB_DISPLAYNAME, 
JobType.Download); 
            //assigner à ce job un fichier à télécharger 
            
UpdateJob.AddFile(ConfigurationManager.AppSettings["FileToDownload"], 
DataDirectory + "FileToDownload.zip"); 
            //définisson la priorité haute pour ce téléchargment 
            UpdateJob.Priority = JobPriority.High; 
            //évènements associés : erreur, transfert fini etc... 
            UpdateJob.NotificationFlags = NotificationFlags.JobErrorOccured 
| NotificationFlags.JobTransferred | NotificationFlags.JobModified; 
            UpdateJob.OnJobError += new 
EventHandler<JobErrorNotificationEventArgs>(UpdateJob_OnJobError); 
            UpdateJob.OnJobModified += new 
EventHandler<JobNotificationEventArgs>(UpdateJob_OnJobModified); 
            UpdateJob.OnJobTransferred += new 
EventHandler<JobNotificationEventArgs>(UpdateJob_OnJobTransferred); 
            //lançons le job 
            UpdateJob.Resume(); 
            UpdateState = UpdateState.Started; 
        } 
 
 
        public void CleanBitsJobs() 
        { 
            //récupérer tous les jobs existants pour l'utilisateur courant 
            BitsJobs existingBitsJobs = 
manager.EnumJobs(JobOwner.CurrentUser); 
            foreach (BitsJob existingBitsJob in existingBitsJobs.Values) 
            { 



�����������	��
����
����������� � ��������������������

                if (existingBitsJob.DisplayName == BITSJOB_DISPLAYNAME) 
                { 
                    //chaque job est annulé 
                    existingBitsJob.Cancel(); 
                } 
            } 
        } 
 
        private void UpdateJob_OnJobTransferred(object sender, 
JobNotificationEventArgs e) 
        { 
            //le transfert vient de finir, on mets à jour le statut 
            UpdateJob.Complete(); 
            UpdateState = UpdateState.Ended; 
        } 
 
 
        private void UpdateJob_OnJobError(object sender, 
JobErrorNotificationEventArgs e) 
        { 
            //une erreur est parvenue, on log 
            if (LOG.IsErrorEnabled) 
            { 
                LOG.Error(String.Format("{0} [{1}]", e.Error.Description, 
e.Error.ErrorCode)); 
            } 
        } 
 
        void UpdateJob_OnJobModified(object sender, 
JobNotificationEventArgs e) 
        { 
            //afficher le pourcentage du download en cours 
            if (UpdateJob.Progress.BytesTotal > 0) 
            { 
                UpdateProgress = (UpdateJob.Progress.BytesTransferred * 
100) / UpdateJob.Progress.BytesTotal; 
            } 
        } 
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